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L ICENCIA B  

Estudiante curioso de segundo curso de un máster de tres años en
ingeniería y electrónica aplicada. Interesado en automoción y

sistemas de a bordo.

Estoy buscando una práctica de 3 a 5 meses a partir de abril de
2025.

 Auxiliar de enseñanza 
Clases particulares semanales de matemáticas y
física y química para alumnos de secundaria
Complétude, île-de-france

10/23-hoy

Participación en asociaciones 
-Vicepresidenta de la asociación de deportes de ENSEA
investigación y organización de eventos, gestión de un
equipo
-Miembro de la asociación humanitaria ENSEA 
organización de eventos (venta de rosas, intercambios
culturales en las escuelas)

03/24-hoy

Francés  :  nat i vo
Por tugués  :  nat i vo
Ing lés   :  avanzado 
(TOEIC :  840/990)
Españo l  :  avanzado

Informát ica /  sof tware  :  
Py thon
C
Java
SQL
VHDL
Mat lab
Microsof t  Off ice
K icad
ADS

COMPETENCIAS

HABILIDADES
Cur ioso

Trabajo  en  equ ipo
Val iente

Compet i t i vo
Ser io

Organ izado

INTERESES
Fútbo l  :  12  años  de práct ica
( t rabajo  en  equ ipo ,
compet i t i vo ,  va l iente)

V ia jar  :  descubr i r  nuevas
cu l tu ras  e  id iomas

E l  sector  de l  automóv i l ,
re lo jes  y  moda  

09/23-09/24

 Prácticas 
Organización de talleres: diseño de soluciones,
elaboración de planos en 3D
EMC, 78260 Achères

06/24

EDUCACIÓN
Escuela de Ingeniería Electrónica 

ENSEA, Escuela Superior de Ingeniería Electrónica,
Informática y Telecomunicaciones
- Electrónica (especialidad), informática (especialidad),
control automático y tratamiento de señales
Cergy

2023-hoy

Clase preparatoria para las Grandes Escuelas
de Ingeniería (PSI y MPSI)

Especialización en física y ciencias de la ingeniería
Liceo Jeanne d'Albret, Saint-Germain-en-Laye

Bachillerato en las especialidades de
matemáticas y física y química, con matrícula
de honor

Liceo Lecorbusier, Poissy

2021-2023

2018-2021

Proyecto
-Resolución del cubo de Rubik
Una parte diseño mecánico y PCB y otra parte codificación de
resolución, comunicación con placa y reconocimiento de
imagen
-Robot trepador (CoHoMa) 
Diseño de un robot que trepa por una cuerda. El objetivo es
facilitar la comunicación en entornos difíciles (como bosques)

09/24-hoy

01/24-06/24


